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Resumen
El siguiente ensayo tiene como objetivo aportar algunas reflexiones sobre el papel que juega la creatividad en el aula como dispositivo que estimula y moviliza las competencias cognitivas en los estudiantes en el contexto de enseñanza y aprendizaje. Llegando a la conclusión de que todo docente debe conocer y manejar estrategias que potencien la creatividad para la resolución de problemas y para la generación de alternativas que logren un mejor desenvolvimiento de los educandos como sujetos sociales globales.
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Abstract
The following essay aims to provide some reflections on the role that creativity plays in the classroom as a device that stimulates and mobilizes cognitive skills in students in the context of teaching and learning. Coming to the conclusion that every teacher must know and manage strategies that promote creativity for problem solving and for the generation of alternatives that achieve a better development of students as global social subjects.
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El proceso de enseñanza y aprendizaje está intrínsecamente vinculado a la existencia de los seres humanos, ya que por medio de este conoce, comprende y transforma su entorno. La enseñanza como tal tiene una naturaleza pedagógica, con un conglomerado de contenidos, métodos y estrategias que le ayudan a llevar a cabo sus fines y objetivos. Quien la ejerce debe estar presto a cumplir una labor social importante que, entre otras, lo conlleve a una transformación de su ser, despojándolo de cualquier sesgo reduccionista, clasista y de prejuicios.
Por su parte, el aprendizaje manifiesta la aprehensión de toda la información, experiencias, conductas, etc, que le da ese contexto educativo en el que la persona se desenvuelve y el cual espera un impacto positivo. Por consiguiente, debe ser interactivo, social, práctico, reflexivo, constructivo para que perdure a lo largo del tiempo.
Partiendo de que cada actor -docente y estudiante- cumple unos roles dentro del aula, es necesario mostrar las características que circulan en esa relación bipolar (de ida y vuelta). En primera medida, el estudiante es un sujeto consciente, con un desarrollo cognitivo y estilo de aprendizaje propio, que debe asumir su autonomía y la forma en que todo esto le servirá en su diario vivir (aprendizaje significativo). 
Para que todo se pueda llevar a cabo debe poner en funcionamiento las operaciones de pensamiento: percibir, observar, analizar, sintetizar, asociar, clasificar, comparar, sintetizar, retener, deducir, generalizar y evaluar. Sin dejar de lado la parte de la creatividad, asumida hoy día como una de las grandes competencias del siglo XXI.
Seguidamente, entra en juego el factor afectivo-social pues la naturaleza misma del ser humano lo conduce a estar siempre en relación directa con el medio y con los demás sujetos que lo rodean; aquí entran en juego los sentimientos, las relaciones interpersonales, la actitud, la voluntad, la motivación, etc., que es lo que va a permitir el desarrollo de estas habilidades que redundarán en la libre personalidad y que -entre otras- determinará el éxito o no del aprendizaje. (Lackwood, Ruiz y Valdivia, 2008)
Ahora bien, para que estos elementos confluyan de forma positiva en el aprendiz se debe crear un ambiente favorable entrando en juego el medio educativo y la familia, esta última observada como gran pilar, ya que como sistema que reúne personas que trabajan por un bien común y sustentada en el afecto, es la primera aproximación del niño al mundo real, como bien se dice “la sociedad en miniatura”, donde parte todo el corpus de hábitus, reglas de convivencia, cosmovisiones, etc. 
En este contexto, el docente juega también un papel activo representado en el esfuerzo, la responsabilidad y el amor al producir las condiciones adecuadas para que el proceso de enseñanza se lleve a cabo de la mejor forma. El maestro actual debe inspirar, motivar, mediar, guiar y propender al logro de los objetivos. Su praxis debe estar en constante autoevaluación centrada en las necesidades, competencias y habilidades de sus estudiantes.
Para ello, debe disponer de diversos contenidos y metodologías que vayan de acuerdo con esta coyuntura y es aquí donde entra a jugar la Creatividad, definida como: 
El conjunto de aptitudes vinculadas a la personalidad del ser humano que le permiten, a partir de una información previa, y mediante una serie de procesos internos (cognitivos), en los cuales se transforma dicha información, la solución de problemas con originalidad y eficacia. Hernández (citado en Velásquez, Remolina y Calle, 2004)
 En este sentido, la creatividad puede despertar el interés, la autonomía e inventiva en los niños y jóvenes sirviendo de enganche para aprender y a la vez, disfrutar del proceso. En este caudal de actuaciones se descentraliza el poder del conocimiento, desdibujando las fronteras entre docente y estudiantado en el sentido que con la cantidad de información y recursos a la mano este asume un rol más activo, colaborativo e independiente y gestiona su propia forma de aprendizaje. En el que investiga, transforma, crea, soluciona, etc., y en medio de este trasegar se descubre y redescubre con sus pares. 
Pero ¿cómo se puede potenciar la creatividad? De acuerdo con lo anterior, se debe conocer y llevar a la práctica objetivos del pensamiento creativo en el aula. Tales como: 1) Activar la participación en los procesos de aprendizaje, 2) Brindar estímulos de aprendizaje, 3) Realizar ejercicios de desarrollo del pensamiento y habilidades cognitivas; 4) Estimular la innovación como desafío, 5) Agudizar la observación, 6) Motivar a los estudiantes a escribir,                                                                                                    7) Estimular la iniciativa; 8) Estimular la formulación de preguntas,                                                                                                                  9) Estimular la fluidez, 10) Estimular la autoestima. (Velásquez, Remolina y Calle, 2010, pp. 327- 334)
A partir de lo expuesto, se deduce que la creatividad pone en marcha las funciones cognitivas y cognoscitivas del individuo y que propende a que este se enfrente con sus propias herramientas al mundo de hoy. Un mundo que le exige moverse y proponer alternativas innovadoras que conlleven a ser mejores sujetos sociales.
Ahora bien, en cuanto a la parte de la evaluación debe destacarse el hecho que esta debe ser continua y significativa. Por medio de actividades como: tareas de destreza mental, juegos de roles, juego libre, actividades artísticas, escritura creativa, videojuegos educativos, entre otras que permitan que el estudiante entre como protagonista y a partir de sus aciertos y errores autorregule su propio aprendizaje, es decir, cómo lo concibe. La evaluación debe ser asumida como un método reflexivo (para ambas partes), dinámico y enfocado en el contexto y ojalá de forma holística para que los lleve a un pensamiento de orden superior.
Desde la praxis docente, se debe tener siempre la consigna de que los tiempos han cambiado y que las formas de relacionarse con el mundo van a un ritmo acelerado y es así como se ha asumido. Por lo cual, se tiene que seguir trabajando con todo lo que se tiene al alcance para ir superando las brechas digitales, epistémicas y humanas.
En conclusión, el llamado es al compromiso de transformar desde el espacio de las aulas de clases las mentes y actitudes del estudiantado para que desde un enfoque creativo ponga en funcionamiento de forma consciente todo su potencial. La motivación, la cooperación y el dinamismo se conjugan como aliadas para así generar aprendizajes significativos que redunden en el empleo de las competencias para pensar, sentir y actuar ante las dificultades y demandas de la vida moderna. El reto puede ser difícil, mas no imposible.





Referencias bibliográficas 
Esquivias, E. (2004). Creatividad: definiciones, antecedentes y aportaciones. Revista Digital Universitaria, 5(1), 1-17. https://www.revista.unam.mx/vol.5/num1/art4/ene_art4.pdf

Lackwood, I., Ruiz, Z. y Valdivia, V. (2008). Actores que influyen en el proceso de enseñanza – aprendizaje en el área español como segunda lengua, en quinto y sexto grado en la modalidad de multigrado en la escuela Bilingüe: “Enmanuel”. Año 2007 – 2008. Rosita, RAAN. Revista Central American Journals Online, 2 (2), 104-124. https://www.camjol.info/index.php/RCI/article/view/575/400  

Velásquez, V., Remolina, N., Calle, M. C. (2010). La creatividad como práctica para el desarrollo del cerebro total. http://www.scielo.org.co/pdf/tara/n13/n13a14.pdf



image1.png
N

@D\ PORTAL DE LAS
PALABRAS

Revista vitual del royecto Insttucional de Compefencias Comunicativas




