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Resumen. 

El presente trabajo muestra la importancia del uso de tecnologías para crear nuevos 

ambientes de aprendizaje, que abran la mirada social y deconstruyan la hegemonía del 

saber experto, fomentando una ciudadanía participativa a través de la infancia, como 

constructora de una sociedad democratizadora. La creación de la aplicación PYPU busca 

atender a las propuestas de la ONU para el desarrollo sostenible, creando una educación de 

calidad que atienda a la inclusión y equidad. Por lo tanto, la presente investigación muestra 

entonces la forma en que se crea la gobernanza educativa y su relación con la ciudadanía, 

para posteriormente profundizar en los ambientes digitales, atendiendo a las tecnologías de 

empoderamiento y participación, para culminar con el desarrollo del proyecto de la 
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aplicación PYPU que se encuentra dirigida a niños/as con discapacidad intelectual y 

auditiva como espacio para el desarrollo del co-protagonismo infantil.  

Palabras claves: Tecnologías del Empoderamiento y la Participación; Aplicaciones 

digitales; Gobernanza Educativa; Ciudadanía; Co-protagonismo infantil 

 

Abstract. 

This work shows the importance of the use of technologies to create new learning 

environments that open the social gaze and deconstruct the hegemony of expert knowledge, 

fostering participatory citizenship through childhood, as the builder of a democratising 

society. The creation of the PYPU application seeks to meet the UN's proposals for 

sustainable development, creating a quality education that addresses inclusion and equity. 

Therefore, this research shows how educational governance is created and its relationship 

with citizenship, and then delves into digital environments, addressing the technologies of 

empowerment and participation, culminating in the development of the PYPU application 

project, which is aimed at children with intellectual and hearing disabilities as a space for 

the development of children's co-protagonism. 

Keywords: Technologies of Empowerment and Participation; Digital Applications; 

Educational Governance; Citizenship; Child Co-protagonism. 

Introducción 

El siglo XXI trajo consigo nuevos retos en el aprendizaje y en la resignificación de los 

objetivos de la escuela, desafió las capacidades docentes, metodologías educativas y 

ambientes de aprendizaje, pues la pandemia generada a raíz de la difusión del COVID-19 

trastocó la vida pública y privada de las sociedades a nivel mundial. La escuela, no se 

encontró exenta de cambiar drásticamente su mirada y adaptarse lo más rápido posible a la 

emergencia sanitaria. 

A pesar de que desde el siglo XX la influencia de la tecnología se hizo presente en el 

ámbito educativo con el arribo de las Tecnologías de la Información y la Comunicación de 

medios análogos y digitales, existe en la sociedad mexicana una desacreditación al uso de 
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estos elementos para la educación básica y ante la falta de infraestructura, conocimientos 

para su manejo y en general un analfabetismo digital, los programas para su incorporación 

han sido escasamente exitosos. Cabe destacar que en México se realizaron programas 

educativos que buscaron crear la educación a distancia a través de la televisión, ésta no se 

ocupó para la enseñanza elemental, en el mejor de los casos fue bien recibida para el nivel 

secundario donde el programa de telesecundaria fue bien recibido en comunidades 

marginadas.  

La creación de ambientes de aprendizaje digitales y la resignificación del concepto de 

infancia es una tarea pendiente, pues en general se piensa que toda sociedad tuvo un pasado 

mejor, romantizando los hechos y actividades anteriores. Por lo tanto, es necesario 

reconocer que ambos conceptos son cambiantes y se forjan con el paso de generaciones que 

deben atender a los contextos en los que viven. 

En este sentido el presente trabajo muestra la importancia respecto al uso de tecnologías 

para crear nuevos ambientes de aprendizaje, que abran la mirada y deconstruyan la 

hegemonía del saber experto, fomentando una ciudadanía participativa a través de la 

infancia donde los niños y niñas se construyan como grupo y fomenten una sociedad 

democratizadora. Para ello, la creación de la APP PYPU realizada en la Universidad 

Autónoma de Tlaxcala en México busca atender a las propuestas de la ONU para el 

desarrollo sostenible, creando una educación de calidad que atienda a la educación 

inclusiva, equitativa y de calidad, al ser un espacio de arte, ciencia y diversión diseñado 

para niños y niñas con discapacidad intelectual y auditiva, aunque también se encuentra 

abierta al público en general para la construcción de redes de co-protagonismo infantil. 

 

Metodología  

El presente artículo es derivado del proyecto “Redes de Co-Protagonismo Infantil “PYPU” 

para niñas y niños con discapacidad intelectual y auditiva” ID 1577, apoyado por 

CONACyT en 2021, desarrollado por la Universidad Autónoma de Tlaxcala. 
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La presente investigación muestra entonces la forma en que se crea la gobernanza educativa 

y su relación con la ciudadanía, para posteriormente profundizar en los ambientes digitales 

atendiendo a las tecnologías de empoderamiento y participación, para culminar con el 

desarrollo del proyecto de la aplicación PYPU como espacio para el desarrollo del co-

protagonismo infantil.  

 

Resultados 

La pandemia que surgió a partir del virus COVID-19 trajo como consecuencia una 

modificación radical en la vida cotidiana de la sociedad a nivel mundial, ya que debido al 

encierro y la segmentación social que se forjó en favor de una política pública sanitaria de 

prevención, el distanciamiento social fue requerido y afianzado por los diversos gobiernos. 

En este cambio de dinámica pública, la escuela replanteó sus objetivos, pues al trasladarse 

del espacio físico a los medios digitales, tanto los padres y madres de familia como los 

docentes tuvieron que ingresar forzosamente en el mundo digital y de forma apresurada y 

atropellada intentaron manejar rápidamente programas como Zoom, Classroom, Facebook, 

Google meet, Webex, por mencionar algunos. 

Esta alfabetización digital no fue sencilla y el trabajo remunerado y no remunerado se 

duplicó en los hogares, ya fue tanto los padres de los niños tuvieron que trabajar desde casa 

y la escuela centró su ambiente virtual en los hogares, abriendo al público los espacios 

privados que desdibujaron las barreras físicas e ideológicas entre espacios para mascotas, 

laborales, educativos, sociales, de compra-venta, etc. Lo cual trajo como resultado un 

cambio significativo en la dinámica familiar donde la salud mental mostró su importancia y 

trascendencia, pues el encierro motivó que en las casas se hiciera una división del espacio 

para trabajar, tanto como el tiempo, siempre tendiendo actitudes positivas, desarrollando en 

el núcleo familiar gran organización y paciencia.  

En este sentido, las infancias desarrollaron habilidades digitales en el uso de plataformas 

donde pasaron gran parte de su día tomando clases y conviviendo, de ahí que las TICs 

dieran un paso agigantado en aras de la necesidad para convertirse en TACs y TEPs. 
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Particularmente, el contexto educativo del siglo XXI y la emergencia sanitaria, 

influenciaron el desarrollo de plataformas educativas que promovieran la educación de 

calidad como factor importante para el desarrollo sostenible. La importancia de la 

plataforma “PYPU” radica en que fomenta la igualdad de oportunidades para la 

construcción de la educación inclusiva, sobre todo, su principal aporte radica en la 

construcción de las redes de co-protagonismo infantil para desdibujar el conocimiento 

experto y el fomento de una ciudadanía participativa, con buena salud mental a partir de las 

actividades artísticas y culturales que se presentan. 

 

Conclusiones. 

En el Programa “PYPU” se desarrolla la capacidad de niños y niñas a través de las artes y 

la educación, como metodologías para la construcción de experiencias de aprendizaje. Esta 

misma experiencia de trabajo ha permitido el diseño y definición de un proceso de 

formación para las infancias, que participan de las actividades que convoca el mismo.  El 

proceso de formación orienta la participación de las niñas y los niños de forma gradual y 

ascendente en cuanto a su intervención, conocimientos y habilidades a favor de su 

capacidad de agencia, de esta forma, las niñas y los niños son co-protagonistas de su 

desarrollo.  

La presente investigación muestra entonces la forma en que se crea la gobernanza educativa 

y su relación con la ciudadanía, para posteriormente profundizar en los ambientes digitales 

atendiendo a las tecnologías de empoderamiento y participación, para culminar con el 

desarrollo del proyecto de la aplicación PYPU como espacio para el desarrollo del co-

protagonismo infantil.  
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